Murder Party

DECOUVRIR LA BIBLIOTHEQUE DE FACON
LUDIQUE



But d’'une Murder party

Une Murder Party 2 Vous connaissez ¢ Qu'est-ce que c'est 2

C’est a la frontiere entre le jeu de réle ou I'on joue des personnages avec une quéte et un Cluedo sur plateau. Vous
avez une enquéte a résoudre, vous étes des personnages dans un scénario et vous devez trouver autour de vous des
indices et des preuves. C'est un jeu collaboratif entre les joueurs d’'une méme équipe.

Vous avez 45 minutes pour résoudre I'enquéte. A 'issue de ce Temps vous devez donner le nom de la victime, le lieu du
crime, I'arme du crime et surtout le nom du meurtri maiire al'accueil




Materiel

A VOTRE DISPOSITION PENDANT LA PARTIE :

« UNE FEUILLE DE ROUTE AVEC LES PERSONNAGES,
LES INDICES,

- DES BROUILLONS POUR RESOUDRE LES ENIGMES,

LA PARTIE « SUIVI DE L'ENQUETE » VOUS PERMET DE NOTER LES ELEMENTS POUR
RESOUDRE L'ENQUETE,

VOUS DEVEZ VOUS MUNIR D'UN SMARTPHONE OU D’UNE TABLETTE AVEC UNE
CONNEXION POUR JOUER. LA MURDER PARTY CONTIENT UNE PARTIE VIRTUELLE ET
UNE PARTIE PHYSIQUE. TOUT AU LONG DU JEU, VOUS ALLEZ TROUVER DES QR
CODES A SCANNER, DES INDICES ET DES CODES A DECHIFFRER.



Accés
interdit

Quelques consignes

Etre discret.

Prendre les escaliers pour se déplacer.

Rester groupé par équipe.

Vous avez un plan a I'accueil du rez-de-chaussée pour vous orienter .

Laisser les objets du jeu d leur place pour le bon déroulement du jeu. Ne pas les déplacer.

Quand vous voyez le logo au dessus c’est que cet endroit ne fait pas partie du jeu.



L' histoire

VOUS ETES 5 ETUDIANTS COINCES A LA BIBLIOTHEQUE AVEC UN TRAVAIL DE
GROUPE. VOUS NE VOUS CONNAISSEZ PAS TOUS TRES BIEN. UN 6E ETUDIANT
PLUTOT DISCRET, MANQUE A L'APPEL. LE CORPS VIENT D’ETRE RECUPERE
PAR LA POLICE ET LE MEDECIN LEGISTE. NOUS AVONS PEU DE TEMPS POUR
COMPRENDRE CE QU'IL S'EST PASSE. VOUS VOUS LANCEZ DANS CETTE
ENQUETE AFIN DE TROUVER LA VICTIME, LE LIEU DU CRIME, L' ARME DU
CRIME ET LE MEURTRIER.



Les personnages et indices
Léa NV\Yle!

Description

Description
Eléve premiére de sa promotion en prépa ient Eléve qui prend a ceur le réle de la déléguée de- la

premiére de sa promotion en filiére Génie Mécanique. classe de la petite section au lycée. Aujourd'hui,

Atout : \ ¢ entante des étudiants, elle réve secritement de
1le a un trés bon sens de 1'observation. Elle prend des faire une carridre politique.
notes et retient ce qui est dit. Atout du personnage
Elle a les c s du groupe de travail.
o IMPORTANT : Prendre la feuille de route et compléter la
PSS fiche de suivi de 1'enqudte. A 1'issue de la Murder

Party, elle présente les éléments de 1'enquéte
I1 y a 30 minutes, elle a recu un sms de Lucien

Bertrand disant : « Je vais avoir du retard... j'ai
oublié mon sac & dos au rez-de-chaussée de la

bibliothéque. Ca te dérangerait de me le récupérer ? »




Les personnages et indices

Manon Indices

Description
Elle fait des arnaques de vente en ligne et participe a des
mises aux enchéres d'objets anciens volés pour se faire de
1'argent de poche
Atout du personnage :

Connaissances dans les objets anciens.
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es personnages et les indices

Théo Indices

Description SR
Etudiant qui réve d’étre le prochain
Mark Zuckerberg. Il est dans
1l’association « INSAniajones »,
association des passionnés de
cryptologie ( science du secret et des
Tnéo LAVETS codes a déchiffrer).
Atout du personnage
I1 se trouve qu’il est dans la méme

JNis an o association que Lucien Bertrand. Vous

avez pris 1’habitude de vous écrire des

messages codés.




Les personnages et indices

Description
En filiere SHN (Sportif de Haut
Niveau) , passionné de basket, il
réve de faire carriére dans la NBA.
Atout du personnage

I1 possede le chrono et gere le

Chaﬂvlﬁnxé temps avant le retour de la police.




